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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Количество недельных часов 1 час в неделю                         Количество часов в год 35
Уровень рабочей программы базовый
Классификация рабочей программы модифицированная
Цели и задачи рабочей программы:

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;

· формирование у учащихся системы базовых знаний по информатике;

· освоение базовой информационной технологии работы с системной средой Windows , в графическом редакторе, в текстовом процессоре; в табличном процессоре, в системе управления базой данных;

· освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет;

· формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;

· приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей;

· освоение информационной технологии моделирования в среде графического редактора. В текстовом процессоре;

· ознакомление с основами алгоритмизации и программирования;

· ознакомление с основами алгебры логики и логическими основами построения компьютера;

· понимание необходимости соблюдения этических и правовых норм информационной деятельности.

Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:

· Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (редакция от 23.07.2013).

· Об утверждении Федерального компонента государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования / Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 05.03.2004 г. № 1089. 
Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации/ приказ Министерства образования Российской Федерации от 9 марта 2004 г. № 1312  

· О примерных программах по учебным предметам федерального базисного учебного плана / Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 07.07.2005 г. № 03-126.

· Об утверждении Федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования / Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014 г. № 253 
· Об утверждении профессионального стандарта «Педагог (педагогическая деятельность в сфере дошкольного, начального общего, основного общего, среднего общего образования) (воспитатель, учитель)» / Приказ Минтруда России от 18.10.2013 г. № 544н (Зарегистрировано в Минюсте России 06.12.2013 г. № 30550)

· Основная образовательная программа основного общего образования МКОУ Старочигольской СОШ

· Учебный план МКОУ Старочигольской СОШ на 2014-2015 учебный год
Данная  рабочая программа разработана на основе  
Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ/письмо № 03-126 от 07.07.2005, с использованием  авторской программы Макаровой Н.В. Программа по информатике и ИКТ (Системно - информационная концепция).– СПб.: Питер,  2009; 

Место учебного предмета

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 105 часов для обязательного изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» на этапе основного общего образования. В  8 классе выделяется  35 часов (из расчета 1 учебный час в неделю). Учебный план МКОУ Старочигольской СОШ выделяет на изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ» 1  учебный час в неделю, 35 часов в год. 
На первом уроке в сентябре и первом уроке в январе учебного года с учащимися 8 класса проводится вводный инструктаж по технике безопасности в кабинете информатики. Текущий инструктаж по ТБ проводится перед каждой практической  работой.

Формы организации образовательного процесса

 Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 8 классах 20-25 минут. 


Виды и формы контроля
Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

При этом используются  различные формы контроля: контрольная работа, практическая контрольная работа, самостоятельная работа, домашняя  практическая работа, тест, контрольный интерактивный тест, устный опрос, визуальная проверка, защита проекта.
Учебно-методический комплект для обучающихся:
1.   Информатика и ИКТ. Учебник.8-9 класс. /Под ред. Н.В.Макаровой.- СПб.: Питер, 2009 ;

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

	№
	Название темы
	Количество часов
	Контрольные мероприятия

	
	
	общее
	теория
	практика
	

	Раздел 1. Информационная картина мира (8 часов)



	1.
	Понятие об информации. Представление информации.
	1
	1
	
	

	2.


	Информационная деятельность человека.
Информационные процессы.
Информационные основы процессов управления.
	1
	1
	
	

	3
	Представление об объектах окружающего мира.
	2
	2
	
	

	4
	Информационная модель объекта.
	4
	4
	
	Контрольная работа № 1 по теме «Информационная картина мира»

	2. Программное обеспечение информационных технологий (22 часа)

	1
	Основы алгоритмизации.

	3
	1
	2
	

	2
	Представление о программе. Классификация программ.
	2
	2
	
	

	3
	Системная среда Windows.
	6
	2
	4
	Контрольная работа № 2 по теме «Основы алгоритмизации. Системная среда Windows»

	4
	Прикладная среда графического редактора Paint.
	4
	1
	3
	

	5
	Прикладная среда  текстового процессора Word.
	7
	2
	5
	Контрольная работа № 3 по теме «Программное обеспечение информационных технологий».

	3.Техническое обеспечение информационных технологий (5 часов)

	1
	Представление о микропроцессоре.
	1
	1
	
	

	2
	Устройства памяти. Кодирование информации в компьютере.
	1
	1
	
	

	3
	Устройства ввода информации. Устройства  вывода информации.
	1
	
	1
	

	4
	История развития компьютерной техники. Классификация компьютеров по функциональным возможностям
	2
	2
	
	Контрольная работа № 4 по теме «Техническое обеспечение информационных технологий»

	
	Итого:
	35
	20
	15
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ  УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Раздел 1. Информационная картина мира (8 часов)

Тема 1.1.Понятие об информации. Представление информации

Понятие  информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации.  Основные свойства информации. Разъяснение на примерах основных свойств информации: полезности, понятности, актуальности, полноты, достоверности. Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации.

Учащиеся должны знать:

· понятие информации и ее основные свойства;

· виды органолептической информации;

· основные формы представления информации;

· назначение языка, кода и кодирования информации;

· основные единицы измерения объема информации.

Учащиеся должны уметь:

· определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст с помощью какого-либо способа.

Тема 1.2. Информационная деятельность человека

Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней  различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных  примеров. Основные виды  работ с информацией: сбор информации; обработка информации; передача информации; хранение информации; поиск информации; защита информации. Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об  источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Носитель информации. Способы защиты информации.

Учащиеся должны знать:

· основные виды информационной деятельности человека;

· роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· основные составляющие схемы передачи информации;

· назначение носителей информации;

· основные средства защиты информации. 

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· приводить примеры носителей информации;

· приводить примеры способов защиты информации;

· шифровать фразы с помощью своего ключа.

Тема 1.3. Информационные процессы

Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. Персональный компьютер как основное техническое средство информационной технологии.

Учащиеся должны знать:

· понятие информационного процесса;

· понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;

· роль технических средств в информационных процессах.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

· приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии.

Тема 1.4. Информационные основы процессов управления

Понятие объекта управления.  Управляющее воздействие  и обратная связь. Замкнутая схема управления. Разомкнутая схема управления. Примеры систем автоматического управления, неавтоматического управления, автоматизированных систем управления.

Учащиеся должны знать:

· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой системы управления.

Учащиеся должны уметь:

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· приводить примеры систем управления разного типа.

Тема 1.5. Представление об объектах окружающего мира

Понятие объекта.  Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объектах в виде таблицы.

Учащиеся должны знать:

· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений; 

· понятие  действия объекта;

· представление о среде существования объекта.

Учащиеся должны уметь:

· выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ;
· называть параметры, характеризующие объект,   и указывать их возможные  значения;
· перечислять действия, характеризующие объект;
· определять среду обитания объекта;
· представлять сведения об объекте в виде таблицы.
Тема 1.6. Информационная модель объекта 

Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей.  Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. Представление информационной  модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются: имя объекта,  имя параметров, значения параметров,  действия, среда. Примеры информационных моделей объектов.

Учащиеся должны знать:

· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему при создании модели важно вначале определить цель;

· одной из форм представления информационной модели служит таблица. 
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· представлять информационную модель объекта в виде таблицы. 
2. Программное обеспечение информационных технологий (22 часа)
Тема 2.1. Основы алгоритмизации
Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Представление алгоритма в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма.

Учащиеся должны знать:

· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

Тема 2.2.  Представление о программе. Классификация программ

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный.   Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера. 

Учащиеся должны знать:

· понятия программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· назначение системного программного обеспечения;

· назначение прикладного программного обеспечения;

· назначение инструментария программирования.

Учащиеся должны уметь:

· классифицировать   программы;

· объяснить отличия  процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

Тема 2.3.  Системная среда Windows 

Назначение системной среды Windows. Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов. Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными. Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.
Учащиеся должны знать:

· понятия файла и папки, назначение их параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· назначение и структуру графического интерфейса;

· представление о приложении, документе, задаче;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· технологию обмена данными OLE и через буфер;

· назначение антивирусных программ;

· назначение архивации файлов и папок.

Учащиеся должны уметь:

· просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· работать в программе Проводник; 

· выполнять стандартные действия с окнами; 

· изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку;

· осуществлять запуск приложений или документов и переключаться между задачами;

· работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint;

· создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· производить проверку файлов на наличие вируса;

· производить архивацию и разархивацию файлов и папок.

Тема 2.5. Прикладная среда графического редактора Paint
Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Учащиеся должны знать:

· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

· особенности растровой и векторной графики;

· основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;

· технологию создания и редактирования  графических объектов;

Учащиеся должны уметь:

· создавать и редактировать любой графический объект;

· осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.

Тема 2.6. Прикладная среда  текстового процессора Word
История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Создание и редактирование документа в среде текстового процессора. tc "Практическое занятие\: Создание и редактирование текстового документа"Форматирование текста. Оформление  текста в виде таблицы и печать документа. tc "Создание текста в форме таблицы"Использование в текстовом документе графических объектов.tc "Создание графических объектов"
Учащиеся должны знать:

· представление о макете текстового документа;

· основные объекты текстовых документов и их параметры;

· технологию создания и редактирования текстового документа;

· технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста через буфер обмена.

· технологию форматирования текста.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и редактировать текстовый документ;

· владеть  операциями редактирования текста;

· владеть операциями форматирования текста;

· создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст;

· создавать текст в форме таблицы;

· подготавливать к печати текст;

· создавать в тексте графические объекты;

· создавать и редактировать формулы. 
3.Техническое обеспечение информационных технологий (5 часов)
Тема 3.1.  Представление о микропроцессоре

Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.

Учащиеся должны знать:

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· назначение и основные характеристики микропроцессора;

Тема 3.2. Устройства памяти

Понятие памяти компьютера. Назначение,  основные характеристики, и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память.  Типы устройств внешней памяти и их  характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты. 

Учащиеся должны знать:

· классификацию видов памяти компьютера;

· понятия носителя, устройств внешней памяти;

· понятие форматирования диска;

· характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти;

· характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях;

· характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти;

Учащиеся должны уметь:

· объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· провести сравнение различных видов памяти по основным характеристикам.  

Тема 3.3. Устройства ввода информации

Классификация устройств ввода. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи. 

Учащиеся должны знать:

· классификацию устройств ввода;

· назначение драйвера устройства;

· понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;

· характеристику каждого класса устройств ввода.

Учащиеся должны уметь:

· свободно работать на клавиатуре компьютера;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и производить его установку в компьютере;

Тема 3.4. Устройства  вывода информации 

Классификация устройств вывода. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового вывода.

Учащиеся должны знать:

               - классификацию устройств вывода;

· основные характеристики мониторов;

· основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

· основные характеристики и виды плоттеров.

Учащиеся должны уметь:

· ориентироваться в характеристиках  устройств вывода;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и производить его установку в компьютере.

Тема 3.7. Кодирование информации в компьютере

Понятие  кодирования  информации в компьютере. Кодирование чисел, участвующих в вычислениях. Кодирование текстовой информации. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации.

Учащиеся должны знать:

· типы систем счисления, используемые в компьютере;

· правила перевода чисел из десятичной  системы счисления в системы счисления, используемые в компьютере и наоборот;

· принцип кодирования текстовой информации;

· принципы кодирования графической информации в виде растрового и векторного изображения.

Учащиеся должны уметь:

· осуществлять перевод целых десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления;

· осуществлять перевод из любой позиционной системы в двоичную;

· произвести кодирование любого символа с помощью кодовой таблицы ASCII;

· произвести кодирование цветной точки для 16-ти цветной палитры.

Тема 3.9. История развития компьютерной техники

Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.

Учащиеся должны знать:

· историю развития компьютерной техники;

· перспективы развития компьютерной техники.
Учащиеся должны уметь:

· рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· привести примеры моделей ЭВМ каждого этапа.

Тема 3.10.  Классификация компьютеров по функциональным возможностям

Класс больших компьютеров.  Серверы. Суперкомпьютеры. Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные  компьютеры. Промышленные  компьютеры. 

Учащиеся должны знать:

· классификацию современного парка компьютеров;

· основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;

· характеристику класса больших компьютеров;

· характеристику класса малых компьютеров;

· представление о сервере и его типах;

· представление о суперкомпьютере.

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ,  МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ  И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ  ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
Учебно-методический комплект для обучающихся:

1.  «Информатика и ИКТ». Учебник. 8-9 класс/ Под ред. проф. Н. В. Макаровой, , Санкт-Петербург, «Питер», 2009г.

2. «Информатика и ИКТ». Практикум. 8-9 класс/ Под ред. проф. Н. В. Макаровой, , Санкт-Петербург, «Питер», 2009г.

3. «Информатика и ИКТ». Задачник по моделированию. 8-9 класс/ Под ред. проф. Н. В. Макаровой, Санкт-Петербург, «Питер», 2009г.

Учебно-методический комплект для учителя:
1. Е. А. Егоров, Информатика, 8 класс, поурочные планы по учебнику Н.В.Макаровой, Волгоград, «Корифей», 2009г.
Перечень средств ИКТ, используемых для реализации программы
Аппаратные средства:

· мультимедийные компьютеры,

· мультимедиа проектор;

· интерактивная доска;

· принтер;

· цифровой фотоаппарат;

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;

· растровый графический редактор PhotoShop;

· векторный графический редактор CorelDRAW;

· система автоматизированного проектирования Smart Draw;

· геоинформационная система (карта Москвы);

· звуковой редактор Sound Forge;

· системы оптического распознавания текстов FineRider, CuineForm;

· программа-архиватор Winrar;

· антивирусная программа AVAST;

· клавиатурный тренажер;

· программа-переводчик Promt;

· Web – браузер Internet Explorer;

· редактор web-страниц HomePage;

· программа интерактивного общения ICQ;

· система программирования Qbasic, Pascal ABC;

· пакет программ «Мир информатики» (компания «Кирилл и Мефодий»);

· конструктор «Танграм»;

· логические игры «Пятнашки», «Головоломка Эйнштейна» и т. п.

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

2. Материалы авторской мастерской Макаровой Н. В. (http://makarova.piter.com/).

3. Цифровые образовательные ресурсы DVD-ROM «Современный открытый урок» по информатике.

4. Видеоуроки по информатике.  Дмитрий Тарасов. «В помощь учителю и ученику».

5. Видеоуроки по информатике.  10 класс. Дмитрий Тарасов

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Дата пров.
	Тема урока, практическое занятие
	Прим.

	 
	План
	Факт
	
	

	Часть 1. Информационная картина мира

	1
	 2.09
	 
	Инструктаж по техника безопасности и правилах поведения в кабинете информатики. 

Понятие об информации. 

Представление информации. 

Кодирование информации в компьютере.
	 

	2
	 

 9.09
 
	 

 

 
	Информационная деятельность человека. 

Информационные процессы. 

Информационные основы процессов управления. 
	 

 

 

	3
	 16.09
	 
	Представление об объектах окружающего мира: что такое объект, свойства и параметры объекта.


	 

	4
	 23.09
	 
	Представление об объектах окружающего мира: действие как характеристика объекта, среда существования объекта.
	 

	5
	30.09 
	 
	Информационная модель объекта.
	 

	   6
	7.10
	
	  Информационная модель объекта.
	

	7
	 14.10
	 
	Информационная модель объекта
	 

	   8
	 21.10
	 
	Контрольная работа № 1 по теме «Информационная картина мира»
	 

	2. Программное обеспечение информационных технологий

	9
	 28.10
	 
	Основы алгоритмизации


	 

	10
	 11.11
	 
	Линейный алгоритм. Практическая работа № 1 «Линейные алгоритмы»

	 

	11
	 18.11
	 
	Разветвляющийся алгоритм. Практическая работа № 2 «Разветвляющиеся алгоритмы»


	 

	12
	 25.11
	 
	Представление о программе
	 

	13
	 2.12
	 
	Представление о программе
	 

	14
	 9.12
	 
	Знакомство с системной средой Windows. 


	 

	15
	 16.12
	 
	Практическая работа № 3 «Параметры файла и папки, действия над файлом и папкой».


	 

	16
	 23.12
	 
	Графический интерфейс. Роль и структура окон.

Практическая работа № 4 «Работа с окнами графического интерфейса. Запуск программ (приложений)».


	 

	17
	 13.01
	 
	Практическая работа № 5 «Работа в Windows как в многозадачной среде. Технология и способы обмена данными ».


	 

	18
	 20.01
	 
	Антивирусная защита информации. Архивация.

Практическая работа № 6 «Создание архивных файлов и проверка и на вирусы».


	 

	19
	 27.01
	 
	Контрольная работа № 2 по теме «Основы алгоритмизации. Системная среда Windows»
	 

	20
	 3.02
	 
	Особенности графических редакторов.
	 

	21
	 10.02
	 
	Общая характеристика графического редактора Paint растрового типа.

Практическая работа № 7 «Знакомство с окном растрового графического редактора Paint».


	 

	22
	 17.02
	 
	Объекты растровой графики и действия над ними. Действия над фрагментом рисунка. Практическая работа № 8 «Создание и редактирование рисунка».


	 

	23
	 24.02
	 
	Надписи на рисунке. Практическая работа № 9 «Создание и редактирование рисунка с текстом».


	 

	24
	 3.03
	 
	Назначение и характеристики текстового процессора Word.

Практическая работа № 10 «Знакомство с окном текстового процессора Word».


	 

	25
	 10.03
	 
	Практическая работа № 11 Создание и редактирование документа».


	 

	26
	 17.03
	 
	Форматирование текстового документа: символы, абзац, списки, колонки, колонтитулы, сноски. 

Практическая работа № 12 «Форматирование текстового документа».


	 

	27
	 7.04
	 
	Типовые действия над объектами текстового процессора.


	 

	28
	 14.04
	 
	Таблицы в текстовом документе. Практическая работа № 13 «Оформление текста в виде таблицы и печать документа».


	 

	29
	 21.04
	 
	Практическая работа № 14 «Включение в текстовый документ графических объектов».
	 

	30
	 28.04
	 
	Контрольная работа № 3 по теме «Программное обеспечение информационных технологий».
	 

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий

	31
	 5.05
	 
	Компьютер как средство обработки информации. 

Представление о микропроцессоре.
	 

	32
	 12.05
	 
	Устройства памяти.
	 

	33
	19.05
	
	Устройства ввода информации. Устройства вывода информации.

Практическая работа № 15 «Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств ».


	

	34
	 26.05
	 
	История развития компьютерной техники 
	 

	
	
	
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям 
	

	
	
	
	
	

	35
	
	
	Контрольная работа № 4 по теме «Техническое обеспечение информационных технологий»
	


Контрольная работа № 1 по теме  «Информационная картина мира». Вариант – 1.

1. Ученик пишет изложение. Какие информационные процессы выполняются учеником?

A) прием и передача;

B) прием и обработка;

C) прием, обработка и хранение;

D) прием, хранение, передача;

E) прием, обработка, хранение, передача.

2. Выберите верное продолжение утверждения: «Наименьшей единицей измерения информации является…»

А)
1 бар
В)
1 бод
С)
1 бит
D)
1 байт

3. Сколько двоичных знаков необходимо и достаточно для того, чтобы закодировать одну школьную оценку?

А)
1
В)
2
С)
3
D)
4

4. Какое из приведенных ниже определений понятия «модель» наиболее точное?

a) Модель некоторого объекта - это другой объект (реаль​ный, знаковый или воображаемый), отличный от исходного, он об​ладает существенными для целей моделирования свойствами и в рамках этих целей полностью заменяет исходный объект.

b) Модель – это упрощенное подобие реального объекта (заменитель), отражающее некоторые характеристики объекта, существенные для достижения цели моделирования.

c) Модель – это некое вспомогательное средство, которое в определенной ситуации заменяет другой объект.

5. Вставьте в предложение наиболее точный термин из предло​женного ниже списка.

Если материальная модель объекта - это его физическое подобие, то информационная модель объекта - это его ...

a) описание;

b) точное воспроизведение;

c) схематичное представление;

d) преобразование.

6. Какое из утверждений верно?

a) Информационные модели одного и того же объекта, пусть даже предназначенные для разных целей, должны быть во многом сходны.

b) Информационные модели одного и того же объекта, пред​назначенные для разных целей, могут быть совершенно разными.

7.  Верно ли, что моделирование представляет собой деятельность человека по созданию модели?

а) Нет. b) Да. 

8. Какие из утверждений являются верными?

a) Математическая формула является информационной моделью.

b) График движения поезда - табличная статическая модель.

c) Турнирная таблица чемпионата по футболу – вербальная модель.

9. Перечислить виды информации.

10. Объект – это …

11. На стандартно оформленной машинописной странице должно быть 30 строк по 60 символов в каждой. Определите информационный объем страницы в байтах и мегабайтах при кодировании в коде Unicode.

Контрольная работа № 1 по теме  «Информационная картина мира». Вариант – 2.

1. Ваня учится в первом классе и хорошо знает табли​цу умножения, но не знает английского языка. Ка​кое из сообщений будет для Вани информативным?

A) 2 х 8 = 16.

B) MY FRIEND IS SCHOOLBOY.

C) Ваня учится в школе.

D) В английском алфавите 26 букв.

E)  6 MULTIPLAY 8 EQUAL 48.

2. Сколько символов содержит кодовое пространство, задаваемое ASCII?

А)
1024
В)
215
С)
8
D)
256

3. Графика, представляемая в памяти компьютера в виде совокупности точек, называется:

А)  Растровой.

В)  Векторной.

С)  Трехмерной.

D)  Фрактальной.

4.  Верно ли, что моделирование - всегда целенаправленная дея​тельность?

а) Нет. b)Да.

5. Могут ли у разных объектов быть одинаковыми модели?

a) Нет.

b) Да, но только для конструктивных (искусственных, со​зданных людьми) объектов.

c) Да.

6. Построение любой модели начинается ...

a) с выделения свойств и признаков объекта-оригинала;

b) с определения цели моделирования;

c) с выбора вида будущей модели? 

7. Вставьте в предложение наиболее точный термин из предло​женного ниже списка.

Если материальная модель объекта - это его ......, то инфор​мационная модель объекта - это его описание.

a) физическое подобие;

b) точное воспроизведение;

c) схематичное представление;

d) преобразование. 

8. Вставьте пропущенное слово, выбрав его из предложенного ниже списка.

Информационная модель - это целенаправленно отобранная информация об объекте, которая отражает наиболее существенные для исследователя ... этого объекта. 

а) информация;

b) законы функционирования;

с) свойства.

9. Перечислить действия над информацией.

10. Параметр объекта – это …

11. Укажите правильный порядок возрастания единиц измерения объема информации:

А) бит, байт, гигабайт, килобайт;

В) байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

С) байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;

D) байт, килобайт, гигабайт, мегабайт.

Контрольная работа № 2 по теме  «Основы алгоритмизации. Системная среда Windows». Вариант – 1.
1. Алгоритм – это …

2. Перечислить формы представления алгоритма.

3. Разветвляющийся алгоритм – это …

4. Файл – это … 

5. Перечислить действия над папкой.

6. Интерфейс – это …

7. Выберите допустимые имена файлов из перечисленных ниже:

IVAN.DOC, LIN?.EXE, КУКУ.BMP, Поле чудес.EXE, TREE*.BMP, A.B.TXT
Контрольная работа № 2 по теме  «Основы алгоритмизации. Системная среда Windows». Вариант – 2.

1. Перечислить свойства алгоритма.

2. Линейный алгоритм – это …

3. Исполнитель алгоритма – это …

4. Программа – это …

5. Перечислить параметры файла.

6. Чем отличается приложение от документа?

7. Какую информацию несет строка:

L1.TXT          1 КБ         Текстовый документ        02.03.2007         18:00
Контрольная работа №3 по теме «Программное обеспечение информационных технологий». Вариант – 1.

1. Текстовый редактор — это программа, предназна​ченная для:
а)
создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
б)
работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
в)
управления ресурсами ПК при создании доку​ментов;
г)
автоматического перевода с символических языков в машинные коды.
2.
В ряду «символ — ... — строка — фрагмент тек​ста» пропущено:а)       «слово»; б)
«абзац»;в)
«страница»;г)«текст».
3.
К числу основных функций текстового редактора относятся:
а)
копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;
б)
создание, редактирование, сохранение, печать текстов;
в)
строгое соблюдение правописания;
г)
автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
4.
Символ, вводимый с клавиатуры при наборе текста, отображается на экране дисплея в позиции, опре​деляемой:
а)
задаваемыми координатами; б)
положением курсора;

в)
адресом; г)
положением предыдущей набранной буквы.
5.
Сообщение о местоположении курсора, указыва​ется:
а)
в строке состояния текстового редактора;
б)
в меню текстового редактора;
в)
в окне текстового редактора;
г)
на панели задач.
6.
При наборе текста одно слово от другого отделя​ется:
а)
точкой; б)
пробелом; в)
запятой; г)
двоеточием.
7.
С помощью компьютера текстовую информацию можно:
а)
хранить, получать и обрабатывать; б)
только хранить;
в)
только получать; г)
только обрабатывать.

8.
Редактирование текста представляет собой:
а)
процесс внесения изменений в имеющийся текст;
б)
процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
в)
процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
г)       процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
9.
Какая операция не применяется для редактирова​ния теста:
а)печать текста; б)удаление в тексте неверно набранного символа;
в)вставка пропущенного символа; г)замена неверно набранного символа; д)форматирование текста?
10. Одной из основных функций графического редактора является:

А) ввод изображений; Б) хранение кода изображения;

В) создание изображений; Г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

11. Деформация изображения при изменении размера рисунка — один из недостатков:
а) векторной графики; б)  растровой графики.

12. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
а) полный набор графических примитивов графи​ческого редактора;
б) среду графического редактора; в) перечень режимов работы графического редак​тора;
г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.

13. Сетка из горизонтальных и вертикальных столб​цов, которую на экране образуют пиксели, называ​ется:
а) видеопамять; б) видеоадаптер; в) растр; г) дисплейный процессор.

14. Пиксель на экране дисплея представляет собой:
а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;
б) двоичный код графической информации; в) электронный луч;
г) совокупность 16 зерен люминофора.

15.  К устройствам вывода графической информации относится:

А) дисплей;   Б) мышь;      В) клавиатура;       Г) сканер;         Д) графический редактор.

Контрольная работа № 3  по теме «Программное обеспечение информационных технологий». Вариант – 2.

1.
Процедура автоматического форматирования тек​ста  предусматривает:
а)
запись текста в буфер; б)
удаление текста; 
в)
отмену предыдущей операции, совершенной
над текстом;

г)
автоматическое расположение текста в соответ​ствии с определенными правилами.
2.
В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:
а)
гарнитура, размер, начертание; б)
отступ, интервал;

в)
поля, ориентация; г)
стиль, шаблон.

3.
Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:
а)
указание позиции, начиная с которой должен копироваться фрагмент;
б)
выделение копируемого фрагмента; в)
выбор соответствующего пункта меню;
г)
открытие нового текстового окна.
4.
Меню текстового редактора — это:
а)
часть его интерфейса, обеспечивающая пере​ход к выполнению различных операций над текстом;
б)
подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа;
в)
своеобразное «окно», через которое текст просматривается на экране;
г)
информация о текущем состоянии текстового редактора.
5.
Поиск слова в тексте по заданному образцу явля​ется процессом:
а)
обработки информации; б)
хранения информации;
в)
передачи информации; г)          уничтожения информации.
6.
Текст, набранный в текстовом редакторе, хранит​ся на внешнем запоминающем устройстве (магнит​ ном, оптических дисках и др.):
а)          в виде файла; б)         таблицы кодировки;
в)
каталога; г)
директории.
7.
Продолжите, выбрав нужное: «Библиотека — каталог»; «Книга — оглавление»; «Текстовый редактор — ...»:

а)
текст; б)
окно; в)
рабочее поле; г)
меню.
8.
В режиме работы с файлами в текстовом редак​торе пользователь осуществляет:
а)             сохранение файлов, их загрузку с внешнего ус​тройства;
б)
обращение к справочной информации; в)
копирование фрагментов текстового файла; г)
редактирование текстового файла.
9. При считывании документа с диска пользователь должен указать:
а)размеры файла; б)тип файла; в)имя файла; г)дату создания файла.
10. Элементарным объектом, используемым в растро​вом графическом редакторе, является:
а) точка экрана (пиксель); б) объект (прямоугольник, круг и т.д.); в) палитра цветов;г) знакоместо (символ).

11. Примитивами в графическом редакторе называют:
а) простейшие фигуры, рисуемые с помощью спе​циальных инструментов графического редак​тора; б) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

в) среду графического редактора; г) режимы работы графического редактора.

12. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:
а) точка; б) зерно люминофора; в)  пиксель; г)  растр.

13. Графика с представлением изображения в виде со​вокупностей точек называется:
а) фрактальной; б) растровой;  в) векторной; г) прямолинейной.

14. Для хранения 256-цветного изображения на коди​рование цвета одного пикселя выделяется:
а) 2    байта;   б) 4     бита;    в) 256    бит;    г) 1      байт.

15. Точка графического экрана может быть окрашена в один из следующих цветов: красный, зеленый, коричневый, черный. Какой объем видеопамяти будет выделен для кодирования каждого пикселя?

А) 4 бита;         Б) 2 Б;      В) 4 Б;           Г) 2 бита;        Д) 3 бита. 

Контрольная работа № 4 по теме  «Техническое обеспечение информационных технологий». Вариант – 1.

1. Что входит в базовый комплект персонального компьютера?

2. Назовите основные этапы обработки информации компьютером.

3. Что такое микропроцессор?

4. Перечислите известные вам носители информации с древних времён и до наших дней.

5. Как классифицируются устройства ввода?

6. Для чего нужны устройства вывода?

Контрольная работа № 4 по теме  «Техническое обеспечение информационных технологий». Вариант – 2.

1. Что понимают под аппаратным обеспечением компьютера?

2. Что понимается под производительностью компьютера?

3. Какие характеристики микропроцессора вы знаете?

4. Какие виды памяти вы знаете и в чем их основное различие?

5. Что такое драйвер?

6. Перечислите основные характеристики монитора.
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