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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Количество недельных часов -1    Количество часов в год - 35

Уровень рабочей программы  базовый

Классификация рабочей программы  авторская

Изучение информатики (Информатики  и ИКТ) в 7 классе направлено на достижение следующих целей и задач:

Основные цели курса:

-воспитание ответственного и избирательного отношения к информации;

-формирование общеучебных понятий «объект», «система», «модель», «алгоритм»;

-формирование алгоритмического мышления;

-формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и групповую деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

-развитие позновательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

 Для достижения поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ необходимо решить ряд задач:

-построение информационных моделей реальных объектов (процессов);

-усвоение учащимся существующих алгоритмов решения различных задач;

-развитие практических умений и навыков работы на компьютере;

-организацию компьютерного практикума, ориентирование на формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстовой, графической, табличной информацией в среде соответствующих редакторов); 

-формирование навыков применения средств ИКТ при выполнении индивидуальных и коллективных проектов в учебной деятельности; 

-формирование умений и навыков самостоятельной работы;

-создание условий для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 В результате обучения учащиеся должны уметь осуществлять: 

-ввод, запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира; 

-работу с файлами и папками на персональном компьютере и в локальной сети;

-обработку текстовой, графической, табличной информации средствами соответствующих редакторов;

-создание мультимедийных презентаций для поддержки своих выступлений;

-поиск информации в тексте, на компьютере, в Интернете. 

Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:

1. Приказ департамента образования, науки и молодёжной политики Воронежской области от 27.07.2012г. №760 «Об утверждении регионального базисного  учебного плана  и примерных учебных планов для образовательных учреждений Воронежской области, реализующих государственные образовательные стандарты начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»
2. Приказ  департамента образования, науки и молодёжной политики Воронежской области от 30.08.2013 г.  № 840 «О внесении изменения в приказ департамента образования, науки и молодежной политики Воронежской области от 27.07.2012 № 760» 
3.  Примерная программа курса информатики и ИКТ в V-VII  классах/ Бачурина Л.А., Ярчикова Н.В. Преподавание информатики в 5-7 классах общеобразовательных учреждений Воронежской области. Учебная программа.- Воронеж: ВОИПКиПРО, 2012
4. Список учебников к использованию МКОУ Старочигольской СОШ для осуществления  образовательной деятельности по образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования в 2014-2015 учебном году/ Приказ № 31.3 от 24.06.2014.

5. Учебный план муниципального казённого общеобразовательного учреждения Старочигольской средней общеобразовательной школы Аннинского района Воронежской области на 2014 – 2015 год.

6. Основная образовательная программа основного общего образования МКОУ Старочигольской СОШ.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика (Информатика и ИКТ)»  составлена на основе  Примерной программы курса информатики и ИКТ в V-VII  классах/ Бачурина Л.А., Ярчикова Н.В. Преподавание информатики в 5-7 классах общеобразовательных учреждений Воронежской области. Учебная программа.- Воронеж: ВОИПКиПРО, 2012. Часы резерва данной программы использованы  на итоговый контроль.

Рабочая программа составлена с учетом учебно-методического комплекта:
1. Информатика и ИКТ: Учебник для 7 класса/ Л.Л. Босова.– 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 7 класса / Л.Л. Босова.- 2-е изд.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

3. «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012»

4. Бачурина Л.А., Ярчикова Н.В. Преподавание информатики в 5-7 классах общеобразовательных учреждений Воронежской области. Учебная программа.-Воронеж: ВОИПКиПРО, 2012
Место учебного предмета
В целях соблюдения преемственности в обучении информатике в образовательном учреждении за счет часов регионального компонента вводится изучение в 7 классе предмета «Информатика (Информатика и ИКТ)», что  позволяет реализовать непрерывный курс информатики. Программа рассчитана на 1 час в неделю (35 часов в год). 

На первом уроке в сентябре и первом уроке в январе учебного года с учащимися 7 класса проводится вводный инструктаж по технике безопасности в кабинете информатики. Текущий инструктаж по ТБ проводится перед каждой практической  работой.
Формы организации образовательного процесса

 Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 7 классах 15-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие проверочные работы (в форме тестирования). Каждый ученик имеет доступ к компьютеру и выполняет практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.


Виды и формы контроля
Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума), устного опроса, визуальной проверки.
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, защиты проекта.. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Творческая работа учащихся  ориентирована на повторении изученного материала за год.
Задание:

Самостоятельно придумать сюжет для анимации. Дайте ему название и подробно опишите планируемую последовательность событий. 

Реализуйте свой проект средствами графического редактора и мультимедийной презентации. Подготовьтесь представить свою работу товарищам по классу.

Учебно-методический комплект для обучающихся 
1. Информатика и ИКТ: Учебник для 7 класса/ Л.Л. Босова.– 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 7 класса / Л.Л. Босова.- 2-е изд.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

	№
	Название темы
	Количество часов
	Контрольные мероприятия

	
	
	общее
	теория
	практика
	

	Раздел №1 Информационные процессы (17часов)

	1.
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Компьютер как система.
	6
	3
	3
	Урок №6 Проверочная работа.

	2.
	Информационное моделирование.
	5
	3
	2
	Урок №11 Проверочная работа

	3
	Основы алгоритмизации.
	6
	2
	4
	

	Раздел №2 Информационные технологии (18  часов)

	1
	Текстовой редактор.
	8
	5
	3
	

	2
	Редактор мультимедийных презентаций.
	1
	1
	
	

	3
	Табличный редактор.
	6
	3
	3
	

	4
	Итоговый контроль.
	3
	2
	1
	Урок №35  Итоговая проверочная работа

	
	Итого:
	35
	19
	16
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА
Раздел №1 Информационные процессы -17 часов
Тема 1. Информация и способы ее обработки.

Предмет изучения информатики. Роль информации и информационных процессов в жизни людей и в окружающем мире. Понятия «информация», «информационный объект».

Способы восприятия информации человеком. Формы представления информации на материальных носителях. Процессы передачи, хранения и обработки информации.

Кодирование текстовой, графической информации. Способы кодирования. Метод координат. Систематизация информации. Преобразование информации.

Понятие «системы счисления». Двоичная и десятичная системы счисления. Перевод целых чисел из десятичной в двоичную систему счисления и наоборот.

Единицы измерения информации.

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Компьютер как система.

Основы безопасной работы за компьютером. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера и их назначение. История вычислительной техники. Основные приемы работы с клавиатурой и манипулятором «мышь».

Организация индивидуального информационного пространства.

Назначение и интерфейс операционной системы. Файловая система персонального компьютера – создание, переименование, копирование, перемещение, удаление объектов. Форматы файлов.

Понятие рабочего стола, главное меню, контекстное меню. Компьютерное меню и его элементы. Запуск программ, структура окна программы и его основные элементы, диалоговые окна.

Обмен информацией между компьютером и внешними устройствами (сканер, принтер, фотоаппарат).

Поиск документов в памяти компьютера. Использование справочной информации.

Объекты и их имена. Признаки и отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Тема 3. Информационное моделирование.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Математические модели. Табличные информационные модели. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Тема 4. Основы логики.

Что такое понятие. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями. Определение понятия (родовое и видовое понятие). Классификация понятий. Суждение умозаключение как форма мышления.

Тема 5. Основы алгоритмизации.

Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.

Исполнители алгоритмов. Формы записи алгоритмов (блок-схемы). Алгоритм – модель деятельности алгоритма исполнителя. Исполнители Чертежник и Робот.

Типы алгоритмов – линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлением, алгоритмы с повторением. 

Использование вспомогательных алгоритмов.

Раздел №2 Информационные технологии – 18 часов
Тема 6. Информационные технологии.

Форматы текстовых, графических, табличных файлов. Форматы аудио, видео файлов и мультимедийных презентаций.

Работа с буфером обмена.

Текст как форма представления информации. Текстовый редак​тор и текстовый процессор. Этапы подготовки текстового документа на компьютере, набор, редактирование, форматирование. Подготовка текстового документа к печати. Требования к дизайну текстового до​кумента. Вставка символов. Нумерованные и маркированные списки. Многоуровневые списки. Таблицы. Вставка и редактирование диа​грамм, схем, рисунков в текстовые документы. Структурирование тек​ста с использованием нумерации страниц, ссылок, оглавлений. Про​верка правописания.
Получение и обработка цифровых изображений.- Сканирование изображений. Понятие графического редактора. Инструменты графи​ческого редактора. Понятие пиксела, графические примитивы. Работа с фрагментами изображения: перемещение, копирование, удаление, изменение размера, отражение и поворот, растяжение и наклон. Работа с текстом. Печать рисунка.
Знакомство с электронными таблицами. Окно программы, на​звания объектов окна. Строки, столбцы, ячейки, листы, книга. Ввод и редактирование данных. Понятие диапазона, выделение диапазонов. Форматирование данных. Организация вычислений в таблицах. (Фор​мулы, функции). Функция протаскивания. Создание графиков и диа​грамм.
Презентация - один из видов информационных объектов. Пре​зентация как форма представления результатов деятельности. Редактор мультимедийных презентаций. Слайд - основной элемент презента​ции, вставка и удаление слайдов. Оформление слайдов. Вставка тек​стов и рисунков на слайды презентацию. Требования к дизайну пре​зентации. Создание анимированных объектов.
Создание комплексного документа с использованием графиче​ского редактора и редактора презентаций.
Навигация в сети Интернет, Интернет-браузеры. Поиск изобра​жений в сети Интернет, сохранение изображений в памяти компьюте​ра. Поиск текстовой информации в сети Интернет, сохранение тексто​вой информации в памяти компьютера. Приемы безопасной работы в сети Интернет. Правила сетевого общения.
Тема 7.   Итоговый контроль.
Проводится в форме подготовки и защиты индивидуального или группового творческого проекта. Возможно проведение тестирования.
Компьютерный практикум.
Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows». Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы». Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели». Практическая работа №5 «Многоуровневые списки». Практическая работа №6 «Создаем табличные модели». Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word». Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel». Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики». Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

В результате изучения Информатики (Информатики и ИКТ) обучающийся 7 класса должен:

знать/понимать:

· свойства, действия, поведение, состояния для объектов окружающей действительности указывать их признаки; 

· смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»; 
· смысл терминов «модель», «моделирование»; 
· назначение и области применения моделей;
· правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;
· правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;
уметь:

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;
· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· деления заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;
· выбора того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования; 
· осуществления управления имеющимся формальным исполнителем;

· выполнения операций с основными объектами операционной системы;

· выполнения основных операций с объектами файловой системы;

· создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов; 
· создания и редактирования образных информационных моделей в графических редакторах;

· создания с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ,  МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ  И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ  ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
Перечень средств ИКТ, используемых для реализации программы
Аппаратные средства:

· мультимедийные компьютеры,

· мультимедиа проектор;

· интерактивная доска;

· принтер;

· цифровой фотоаппарат;

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;

· растровый графический редактор PhotoShop;

· векторный графический редактор CorelDRAW;

· система автоматизированного проектирования Smart Draw;

· геоинформационная система (карта Москвы);

· звуковой редактор Sound Forge;

· системы оптического распознавания текстов FineRider, CuineForm;

· программа-архиватор Winrar;

· антивирусная программа AVAST; Касперский

· клавиатурный тренажер;

· программа-переводчик Promt;

· Web – браузер Internet Explorer;

· редактор web-страниц HomePage;

· программа интерактивного общения ICQ;

· система программирования Qbasic, Pascal ABC;

· пакет программ «Мир информатики» (компания «Кирилл и Мефодий»);

· конструктор «Танграм»;

· логические игры «Пятнашки», «Головоломка Эйнштейна» и т. п.

Перечень учебно-методических средств обучения
Литература (основная и дополнительная)

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

6. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Оборудование и приборы

7. Операционная система Windows XP
8. Пакет офисных приложений MS Office 2003, OpenOffice.

9. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).
10. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Зрительные иллюзии.
2. Техника безопасности.
3. Компьютер на службе у человека.
4. Хранение информации.
5. Носители информации.
6. Средства передачи информации.
7. В мире кодов.
8. Текст: история и современность.
9. Табличный способ решения логических задач.
10. Наглядные формы представления информации.
11. Задача о напитках.

12. Клавиатурный тренажер.
13. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».
14. Лого Миры 3.0
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

7 КЛАСС

	№ урока
	Тема урока
	Дата урока (по плану)
	Дата урока (фактически)
	Причина

	1. 
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты, их имена. Признаки объектов. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы».
	1.09
	
	

	2. 
	Отношения объектов. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».
	8.09
	
	

	3. 
	Разновидности объектов и их классификация. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».
	15.09
	
	

	4. 
	Состав объектов. Системы объектов. Практическая работа №3 «Создаём текстовые модели».
	22.09
	
	

	5. 
	Система и окружающая среда. Практическая работа №3 «Создаём текстовые модели».
	29.09
	
	

	6. 
	Персональный компьютер как система. Проверочная работа по теме «Объекты и их имена». Практическая работа №3 «Создаём текстовые модели».
	6.10
	
	

	7. 
	Модели объектов и их назначение. Информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаём словесные модели».
	13.10
	
	

	8. 
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаём словесные модели».
	20.10
	
	

	9. 
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаём словесные модели».
	27.10
	
	

	10. 
	Создание многоуровневых списков в текстовом редакторе.

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	10.11
	
	

	11. 
	Математические модели.

Тестирование по теме «Информационное моделирование».
	17.11
	
	

	12. 
	Табличные информационные модели.

Практическая работа №6 «Создаём табличные  модели».
	24.11
	
	

	13. 
	Простые таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаём табличные  модели».
	1.12
	
	

	14. 
	Сложные таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаём табличные  модели».
	8.12
	
	

	15. 
	Табличное решение логических задач. Практическая работа №6 «Создаём табличные  модели».
	15.12
	
	

	16. 
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7 «Создаём вычислительные таблицы в текстовом процессоре».
	22.12
	
	

	17. 
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами».
	12.01
	
	

	18. 
	Организация вычислений в таблицах. (Формулы, функции)

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами». 
	19.01
	
	

	19. 
	Организация вычислений в таблицах. (Протаскивание)

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами».
	26.01
	
	

	20. 
	Графики и диаграммы.(Наглядное представление процесса изменения величин)

Практическая работа №9 «Создаём диаграммы и графики».
	2.02
	
	

	21. 
	Графики и диаграммы.(Наглядное представление о соотношении величин)

Практическая работа №9 «Создаём диаграммы и графики». 
	9.02
	
	

	22. 
	Графики и диаграммы.(Визуализация многорядных данных)

Практическая работа №9 «Создаём диаграммы и графики».
	16.02
	
	

	23. 
	Многообразие схем.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».
	2.03
	
	

	24. 
	Информационные модели на графах. 

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

	9.03
	
	

	25. 
	Деревья.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».
	16.03
	
	

	26. 
	Навигационная структура мультимедийной презентации.

Контрольная работа «Информационное моделирование». 
	6.04
	
	

	27. 
	Алгоритм - модель деятельности алгоритма  исполнителя. Знакомство с исполнителем Чертежник.
	13.04
	
	

	28. 
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. 
	20.04
	
	

	29. 
	Исполнитель Чертежник. Циклы. 
	27.04
	
	

	30. 
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. 
	4.05
	
	

	31. 
	Исполнитель Робот. Цикл «пока». 
	11.05
	
	

	32. 
	Исполнитель Робот. Ветвление. 
	18.05
	
	

	33. 
	Итоговая проверочная работа. 
	25.05
	
	

	34. 
	Практическая работа №11 «Графические модели».
	
	
	

	35. 
	Практическая работа №12 «Итоговая работа».
	
	
	


 Контрольные и проверочные работы

Проверочная работа 1

Вариант 1.

1. Решите задачу табличным способом.

В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», – заметил черноволосый. «Ты прав», – сказал Белов. Какого цвета волосы у художника.


2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только истинные высказывания:


[image: image1.wmf]Работоспособность школьника в течение недели
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

3. Для выполнения задания постройте дерево.

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 2, 8 и 5.

Проверочная работа 1

Вариант 2.

1. Решите задачу табличным способом.

Три ученицы – Тополева, Берёзкина и Клёнова – посадили около школы три дерева: березку, тополь и клее. Причем не одна из них не посадила то дерево, от которого произошла ее фамилия. Узнайте, какое дерево посадила каждая из девочек, если известно, что Клёнова посадила не березку.


2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только ложные высказывания:


[image: image2.wmf]Работоспособность школьника в течение недели
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

3. Для выполнения задания постройте дерево.

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 1, 7 и 4.

Проверочная работа 2

Вариант 1.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это  _____________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

Управление – это  __________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________Алгоритм – это ____________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

2. Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач ______________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

3) Среда  ___________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4) СКИ    ___________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

5) Система отказов   __________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

6) Режимы работы  __________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму:

	Переведи в точку (1, 1)

Опусти перо

Повторить 5 раз

     Сдвинь на вектор (1, 3)

     Сдвинь на вектор (1, -3) 

     Сдвинь на вектор (-2, 0)

     Подними перо

     Сдвинь на вектор (3, 0)

Конец 
	


Проверочная работа 2

Вариант 2.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это  _________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

Управление – это  __________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

Алгоритм – это ____________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

2. Укажите примеры неформальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач ______________________________________________ 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

3) Среда  ___________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4) СКИ    ___________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

5) Система отказов   ____________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

6) Режимы работы  ___________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

4. Известно, что где-то правее исполнителя Робота есть стена. Составьте алгоритм, под управлением которого Робот закрасит ряд клеток до стены.

	
	*



Тест 1

Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как единое целое, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте единичные имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты операционной системы:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· размеры

· поведение

· состояние

· действия

5. Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте природные системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Аппаратное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Тест 1

Вариант 2.
Закончите  предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте общие имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты классной комнаты:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· поведение

· состояние

· возможности

· действия

5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MS Paint»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте технические системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Тест 2

Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя»,  представителя другого объекта с определенной целью, называется …»

· моделью

· копией

· предметом

· оригиналом 

2. Закончите  предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит …»

· меньше информации

· столько же информации

· больше информации

3. Укажите примеры натурных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры образных информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· компьютер – процессор

· Новосибирск – город

· слякоть – насморк

· автомобиль – техническое описание автомобиля

· город – путеводитель по городу

Тест 2

Вариант 2.

1. Закончите  предложение: «Моделью называют объект,  имеющий…»

· внешнее сходство с объектом

· все признаки объекта-оригинала

· существенные признаки объекта-оригинала

· особенности поведения объекта-оригинала

2. Закончите  предложение: «Можно создавать и использовать …»

· разные модели объекта

· единственную модель объекта

· только натурные модели объекта

3. Укажите примеры информационных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры знаковых информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· клавиатура – микрофон

· река – Днепр

· болт – чертеж болта

· мелодия – нотная запись мелодии

· весна – лето
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