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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Количество недельных часов 1 час в неделю                         Количество часов в год 34
Уровень рабочей программы базовый
Классификация рабочей программы типовая
Цели и задачи рабочей программы:

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей:
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· научиться пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приёмы эффективного использования информационных технологий;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальнсй и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Нормативные правовые документы, на основании которых разработана рабочая программа:

· Федеральный компонент государственного образовательного стандарта, утвержденный Приказом Минобразования РФ № 1089 от 05.03.2004;

· Примерная программа среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ. Базовый уровень. Рекомендованная Министерством образования и науки РФ приказ № 03-1263 от 07.07.2005. 

· Базисный учебный план общеобразовательных учреждений Российской Федерации, утвержденный приказом Минобразования РФ № 1312 от 09.03.2004; 

· Региональный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Воронежской области, реализующих государственные образовательные стандарты начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования. Приказ Департамента образования, науки и молодежной политики Воронежской области № 760 от 27 июля 2012г 

· Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2012/2013 учебный год. Утвержден приказом Минобразования РФ № 2885 от 27.12.2011.

· Учебный план муниципального казённого общеобразовательного учреждения Старочигольской средней общеобразовательной школы Аннинского района Воронежской области на 2014– 2015 год. 

· Основная образовательная программа МКОУ Старочигольской СОШ на 2012-2015 г. 

Данная рабочая программа разработана на основе Программы по информатике и ИКТ (системно – информационная концепция к комплекту учебников по информатике и ИКТ) 5 – 11 класс. Автор Н.В.Макарова,  изд. Москва, 2009.
Представленная программа выполняет две основные функции.

Информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся 10 класса средствами данного учебного предмета.

Организационно – планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттестации учащихся.  

Формы и виды контроля: традиционные уроки, контрольная работа, проверочная работа, тестовая работа, творческая работа, лабораторная работа, практикум по решению задач

	Вид контроля
	Форма контроля
	Сроки

	Диагностический контроль
	Тесты

Самостоятельные работы
	Сентябрь - май

	Текущий контроль
	Фронтальный и индивидуальный контроль

Работа по карточкам
	Поурочно

	Тематический контроль
	Тесты

Самостоятельные работы
	В конце изучения темы

	Итоговый контроль
	Административные контрольные тесты
	В  конце полугодий


Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представление о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и программных средствах, включая диски, флэш-накопители, принтеры, сканеры, модемы.

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на  современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи программы:

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной техники. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путём устного и письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.
Учебно-тематический план

	№ п\п
	Наименование темы
	Кол-во часов
	Формы контроля
	Сроки

	
	
	Всего
	В том числе на формы обучения и контроля
	
	

	
	
	
	Самостоятельная работа
	Практическая работа
	Тест
	Контрольная работа
	
	

	1
	Информация и информационные процессы
	10
	1
	2
	
	
	
	

	2
	Информационные модели и системы
	4
	
	1
	
	
	
	

	3
	Средства и технологии создания и преобразова​ния информационных объектов
	13
	1
	2
	1
	1
	Контрольная работа
	

	4
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые техно​логии)
	3
	1
	1
	
	
	Самостоятельная работа
	

	5
	Основы социальной информатики
	4
	
	
	1
	1
	Итоговая контрольная работа
	

	
	Итого часов
	34
	3
	6
	2
	4
	
	


Содержание тем учебного курса

1. Информация и информационные процессы (10 часов)

1.1. Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Понятие «информационной системы». Классификация процессов, происходящих в информационной системе. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации. Поиск и систематизация информации.

1.2. Передача информации в социальных, биологических и технических системах.

1.3. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации.

1.4. Алгоритмизация и программирование.

1.4.1. Общие сведения о языке программирования. Структура программы. Типы данных: integer, char, boolean, real, ограниченный, перечисляемый.
1.4.2. Оператор присваивания. Арифметические и логические операции. Стандартные функции. Логические и арифметические выражения. Порядок вычисления выражений. Преобразование логических выражений.
1.4.3. Операторы ввода и вывода. Условный оператор: запись в общем виде, примеры, исполнение. Оператор выбора.
1.4.4. Операторы цикла While, Repeat, For: запись в общем виде, примеры, исполнение, особенности использования.
1.4.5. Массивы. Определение и описание линейного массива. Примеры использования. Формирование, вывод и обработка одномерных массивов.
1.4.6. Поиск в одномерном массиве элементов с заданными свойствами.
1.4.7. Поиск максимального и минимального элементов и их индексов в одномерном массиве.
1.4.8. Удаление, вставка элементов одномерного массива.
1.4.9. Алгоритмы сортировки одномерных массивов (метод «пузырька», метод простого выбора).
1.4.10. Процедуры и функции.
1.4.11. Назначение, описание, вызов процедур и функций. Формальные и фактические параметры. Параметры – значения и параметры – переменные. Принцип локализации. Решение задач с помощью процедур и функций.
1.5. Технология объектно-ориентированного визуального программирования.

1.5.1. Основы объектно-ориентированного программирования. Знакомство с инструментальной средой.

1.5.2. Объекты: свойства, методы события. Обзор компонентов и их свойствами. События и реакции на них. Компонент Кнопка (Button). Обработка щелчка мыши

1.5.3. Компоненты для отображения и редактирования данных.

1.5.4. Создание проектов с использованием визуальных компонентов.

2. Информационные модели и системы (4 часа)

2.1. Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

2.2. Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.

2.3. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).

3. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов (13 часов)

3.1. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Редактор формул Microsoft Equation.

3.2. Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов.

3.3. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).

3.4. Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.

4. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) (3 часа)

4.1. Локальные и глобальные компьютерные сети.

4.2. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.

4.3. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации.

4.4. Основы языка разметки гипертекста HTML.
5. Основы социальной информатики (4 часа)

5.1. Основные этапы становления информационного общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен
· знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;
уметь

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в

· базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся 
 Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

 

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

 

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


 

При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

•    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

•    погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

•    недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

•    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

-  «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

-  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

-  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

-  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

-  «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

 

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

 

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

 

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

 

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

	


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Учебно-методический комплект для обучающихся:

1.  «Информатика и ИКТ». Учебник. 11 класс. Базовый уровень/ Под ред. проф. Н. В. Макаровой, Санкт-Петербург, «Питер Пресс», 2013г.

2. «Информатика и ИКТ». Практикум по программированию. 10-11 класс/ Под ред. проф. Н. В. Макаровой, Санкт-Петербург, «Питер Пресс», 2013г.

Учебно-методический комплект для учителя:
1. М. Г. Гилярова, Информатика, 11 класс, поурочные планы по учебнику Н. В. Макаровой (1 и 2 части), Волгоград, «Корифей», 2009г.

2. И. Ю. Гусева, Информатика в схемах и таблицах, Санкт-Петербург, «Тригон», 2005г.

3. Н. А. Астафьева, С. А. Гаврилова, Информатика в схемах, Москва, «Бином. Лаборатория знаний», 2006г.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И Информационно-технологическое ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Перечень средств ИКТ,

используемых для реализации программы

Аппаратные средства:

·  компьютеры,

· ноутбуки;

· мультимедиа проектор;

· интерактивная доска;

· принтер;

· цифровой фотоаппарат;

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;

· растровый графический редактор PhotoShop;

· векторный графический редактор CorelDRAW;

· система автоматизированного проектирования Smart Draw;

· геоинформационная система (карта Москвы);

· звуковой редактор Sound Forge;

· системы оптического распознавания текстов FineRider, CuineForm;

· программа-архиватор Winrar;

· клавиатурный тренажер;

· программа-переводчик Promt;

· Web – браузер Internet Explorer;

· редактор web-страниц HomePage;

· программа интерактивного общения ICQ;

· система программирования Qbasic, Pascal ABC;

· пакет программ «Мир информатики» (компания «Кирилл и Мефодий»);

· конструктор «Танграм»;

· логические игры «Пятнашки», «Головоломка Эйнштейна» и т. п.

Календарно-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п\п
	Наименование темы
	Количество часов
	Дата
	Дата факт.

	1
	Информация и информационные процессы
	10
	
	

	1.1
	Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
	1
	
	

	1.2
	Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных.
	1
	
	

	1.3
	Построение информационной модели для решения поставленной задачи.
	1
	
	

	1.4
	Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
	1
	
	

	1.5
	Основы объектно-ориентированного программирования. Знакомство с инструментальной средой.
	1
	
	

	1.6
	Объекты: свойства, методы события. События и реакции на них.
	1
	
	

	1.7
	Панели компонентов. Обзор компонентов. Компонент Кнопка (Button), его свойства и событийные процедуры. 
	1
	
	

	1.8
	Обзор компонентов отображения и редактирования данных и их свойств Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	1
	
	

	1.9
	Компоненты Меню (MainMenu).
	1
	
	

	1.10
	Компоненты выбора файла (OpenDialog) и сохранения файла (SaveDialog) панель Dialogs.
	1
	
	

	2
	Информационные модели и системы
	4
	
	

	2.1
	Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	1
	
	

	2.2
	Двумерные массивы.
	1
	
	

	2.3
	Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	1
	
	

	2.4
	Итоговый контроль.
	1
	
	

	3
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
	13
	
	

	3.1
	Электронные таблицы. Работа с электронной таблицей как с базой данных. Фильтрация и сортировка данных.
	1
	
	

	3.2
	Практическая работа по созданию электронной таблицы для проведения расчетов и решения прикладной задачи с ис​пользованием функций, например, построение графиков базовых математических функций.
	1
	
	

	3.3
	Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).
	1
	
	

	3.4
	Построение диаграмм и графиков.
	1
	
	

	3.5
	Работа с текстовыми функциями в электронных таблицах.
	1
	
	

	3.6
	Практическая работа с электронной таблицей.
	1
	
	

	3.7
	Базы данных. Системы управления базами данных. Информационная система. Информационная модель. Ключ. Типы полей.
	1
	
	

	3.8
	Классификация БД. Нормализация таблиц.
	1
	
	

	3.9
	Создание многотабличной БД. Схема данных.
	1
	
	

	3.10
	Запросы. Язык запросов. Формы. Отчеты.
	1
	
	

	3.11
	Создание сложных запросов (например, с вычисляемыми полями и групповыми операциями).
	1
	
	

	3.12
	Практическая работа по созданию и использованию базы данных при решении учебных и практических задач.
	1
	
	

	3.13
	Итоговый контроль.
	1
	
	

	4
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)
	3
	
	

	4.1
	Основы языка разметки гипертекста HTML.
	1
	
	

	4.2
	Создание информационного объекта в виде Web-страниц, включающих таблицы, графические объекты, гиперссылки.
	1
	
	

	4.3
	Создание творческого проекта.
	1
	
	

	5
	Основы социальной информатики
	4
	
	

	5.1
	Информационное общество. Основные этапы становления информационного общества.
	1
	
	

	5.2
	Роль информации в развитии общества.
	1
	
	

	5.3
	Информационные ресурсы общества. Информационный потенциал общества.
	1
	
	

	5.4
	Человек в информационном обществе. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
	1
	
	

	
	Итого часов
	34
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